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1. Роль и место компьютерной графики и геометрического моделирования в современном машиностроении.

2. Технические устройства машиной графики.

3. Классификация и область применения графических моделей.

4. Векторная графическая модель.

5. Растровой графическая модель.

6. Определение pixel, вектор и «битовая карта».

7. Классификация и область применения компьютерных геометрических моделей.

8. Основные способы представления кривых.

9. Сплайны Безье и NURBS.

10. Виды аналитических поверхностей.

11. Назначение фасеточных поверхностей.

12. Методы построения 3D-моделей.

13. Назначение Булевой геометрии.

14. Гибридные геометрические модели.

15. Дерево построения геометрической модели.

16. Назначение системы КОМПАС-3D.

17. Ограничения системы КОМПАС-3D.

18. Основные типы документов в КОМПАС-3D.

19. Основные элементы интерфейса. Панели и меню в КОМПАС-3D.

20. Общие принципы моделирования деталей в КОМПАС-3D.

21. Создание объемных элементов в КОМПАС-3D.

22. Эскизы и операции в КОМПАС-3D.

23. Основные термины трехмерной модели в КОМПАС-3D.

24. Отсечение, зеркальное копирование и построение массивов элементов в КОМПАС-3D.

25. Построение вспомогательных элементов в КОМПАС-3D.

26. Система координат и плоскости проекций в КОМПАС-3D.

27. Настройка параметров и расчет характеристик моделей в КОМПАС-3D.

28. Моделирование в системе SOLIDWORKS.

29. Общие сведения о системе SOLIDWORKS.

30. Основные типы документов, основные элементы интерфейса в SOLIDWORKS. 

31. Использование контекстных меню в SOLIDWORKS.

32. Изменение масштаба, сдвиг изображения и поворот модели в SOLIDWORKS.

33. Управление ориентацией детали, режимом отображения детали в SOLIDWORKS.

34. Дерево конструирования модели в SOLIDWORKS.

35. Основные операции 3D-моделирования в SOLIDWORKS. Система координат и плоскости проекций.

36. Особенности трехмерного моделирования в SOLIDWORKS.

37. Моделирование в системе T-FLEX CAD.

38. Основные элементы интерфейса и управления в T-FLEX CAD.

39. Команды перемещения по чертежу в T-FLEX CAD.

40. Дерево модели в T-FLEX CAD.

41. Принципы создания 3D-моделей в T-FLEX CAD.

42. Вспомогательные 3D-элементы в T-FLEX CAD.

43. Основные операции 3D-моделирования в T-FLEX CAD.

44. Дополнительные операции с твердыми телами в T-FLEX CAD.

45. Создание чертежей по 3D-моделям в T-FLEX CAD.
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